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112 1 ECTS Kredisi = 25 Öğrenci İşyükü Saati İşyükü Hesabı: Hesap Doğru

14

Proje ve Hazırlığı Araştırma / Rapor / 
Diğer ve Hazırlığı

Proje:2 Kurumsal İnteraktif Tasarım 

28

Kısa Sınav / Quiz ve 
Hazırlığı

Sunum / Seminer / 
Demo ve Hazırlığı

Proje: Sanatçı Profili Çıkarma ve Bilgilerin Toplanması 
Proje: İllüstrasyon ve Fotoğraf Düzenlemeleri 
Proje: Web / Tanıtım Cd Arayüz Oluşturma 
Arasınav
Proje: Web / Tanıtım Cd Arayüz Oluşturma 

Ders Öncesi/Sonrası 
Bireysel Çalışma
Uyg. Öncesi/Sonrası 
Bireysel Çalışma

Toplam Öğrenci İşyükü Saati:

Değerlendirme Araçları
ve

Katkı Oranları

Araç Haftalık 
Ort. Saat

Teorik Saat 2,00

Uygulama Saat 1,00

Başarı Değerlendirme Yöntemi

9. Hafta
10. Hafta
11. Hafta
12. Hafta
13. Hafta
14. Hafta
15. Hafta

Proje: Arayüzün Dijital Ortama Aktarılması. 

6. Hafta
7. Hafta
8. Hafta

16. Hafta
17. Hafta

2. Hafta
3. Hafta
4. Hafta
5. Hafta

<Anlatım/sunum, soru-cevap, tartışma, problem çözme, örnek olay, 
deney/laboratuvar, gözlem, gezi, dramatizasyon, proje, ödev vb.>

<Yüzyüze, deney, soru-cevap, tartışma, örnek olay, gösterip 
yaptırma vb.>

Tarih

İnteraktif Grafik Ürünleri Hakkında Bilgi verme ve örnek gösterme. 
Proje: İnteraktif Ortamda Sanatçı Portfolyosu Oluşturma 

İnteraktif Grafik Tasarımı hakkında genel bilgi. 
Grafik-İnteraktif Etkileşimi 

Doç. Serkan VURAL
Öğretim Üyesi 
Yardımcıları

<Unvan, Adı, Soyadı>

Ders Kodu

GRF264

Önkoşul Dersler
(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu)

Önkoşullu Dersler
(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu)

<Bu dersi bağlayan önceki derslerin kodu, adı, min hb> {Her 
bir dersi birbirinden noktalı virgülle ayırınız.}

<Bu dersin bağladığı sonraki derslerin kodu, adı, min hb> 
{Her bir dersi birbirinden noktalı virgülle ayırınız.}

Öğretim Üyesi

Haftalık Ders Programı
(Gün, Saat Aralığı, Derslik)

Ders Adı Ders Türü
Ders Havuzu

(varsa)

Haftalık Ders 
Saati

Ulusal 
Kredi

ECTS 
Kredisi

Yarıyıl

YALOVA ÜNİVERSİTESİ  Sanat ve Tasarım Fakültesi
Grafik Tasarımı

DERS İZLEME PROGRAMI (SYLLABUS)
2023-2024 Bahar Yarıyılı Dersin Düzeyi:

Etkileşimli Çoklu Ortam Seçimlik 3 4 4

Ödev ve Hazırlığı Yarıyıl Sonu Sınavı 
(Final) ve Hazırlığı

3,00 42

Ofis/Oda No Ofis/Oda No

Telefon + İç HatTelefon + İç Hat

E-posta E-posta

Web Web

Araştırma / Rapor / Diğer

Öğrenci İşyükü Hesabı

Arasınav ve Hazırlığı 2,00 28 Laboratuvar / Atölye ve 
Hazırlığı

50,00

50,00 100,00

100,00

Bütünleme Sınavı (varsa)

Yarıyıl İçi Değerlendirmesi

Arasınav 50,00

Ödev
Proje

Derse Katılım

Araç Haftalık 
Ort. Saat

Yarıyıl Top. 
Saat

Araç Haftalık 
Or. Saat

Yarıyıl Top. SaatYarıyıl Top. 
Saat

Laboratuvar / Atölye
Sunum / Seminer / Demo

Yarıyıl Sonu Sınavı (Final) 50,00 0,00

0,00

Kısa Sınav / Quiz

Başarı Notuna Katkısı 
(%)

Yarıyıl İçi Değerlendirme
Notuna Katkısı (%)

Değerlendirme Aracı Adet Tarih

Öğretim Dili

Hafta
1. Hafta

BDKL (BDS) Başarı Notu Hesabı

Proje 2 : Kurumsal İnteraktif Tasarım 
Proje 2 : Arayüz Tasarlama 
Proje 2: Ürün Çıktısı (Cd / Html) ve Değerlendirme 
Proje 2: Ürün Çıktısı (Cd / Html) ve Değerlendirme 
Ders çalışma haftası
Yarıyıl sonu sınavı (final)

YSSL (BDS) BNAL (BDS)

Haftalık Ders İçerikleri Kaynak No - İlgili Bölüm

Planlanan Öğrenme Faaliyetleri ve Öğretim Yöntemleri Ders Sunuş Şekli 

Ders Öğrenme Kazanımı

DK1.  iletişim ortamların...

DK2. metin, görüntü, hare...

DK3. grafik tasarım ve re...

DK4. etkileşimli çoklu or...

DK5. etkileşimli çoklu or...

Ders Kitabı
ve/veya

Kaynaklar

Ders
Öğrenme

Kazanımları
/Çıktıları

Program 
Kazanımları

x
Ders Öğrenme 

Kazanımları

Matrisi

Dersin web sayfası:

TOPLAM ETKİ

 iletişim ortamlarını, etkileşimli çoklu ortamın bir ögesi olarak bilir

metin, görüntü, hareketli görüntü, ses ve canlandırmayı bir arada kullanır

grafik tasarım ve reklam tasarımı alanlarında etkileşimli çoklu ortam tekniklerini kullanır

etkileşimli çoklu ortam tekniklerini kullanarak yaratıcı olmayı öğrenir

etkileşimli çoklu ortam tekniklerini kullanarak uygulama yapar.

Program Kazanımları / Çıktıları 1:Zayıf;  2:Orta;  3:Güçlü

Modern Web Tasarım / Hasan Yalçın

Web Tasarım Klavuzu / Erkan Balaban 

Web Tasarım Rehberi / Mustafa Aydemir 

Öğrenci Görüşme 
Gün ve Saati

Öğrenci Görüşme 
Gün ve Saati

Dersin Amacı Bu dersin amacı; grafik tasarımdın çözümlerinde kullanılan dijital platformu içinde etkileşimle gelişen tüm teknik, program ve tasarım uygulamaları hakkında 
bilgilendirmek ve biir görüntüyü oluşturan, hareket, ses, canlandırma, yazı vs ile yaratıcı çalışmalrın oluşmasını sağlamaktır.


