YALOVA UNIVERSITESi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Grafik Tasanimi

DERS iZLEME PROGRAMI (SYLLABUS)

\ 2022-2023 Bahar Yariyih Dersin Diizeyi:
. \_2008
- DersHavuzu  HaftahkDers i1 ECTs
Ders Kodu Ders Adi Ders Tird Saati N _ . Yariyl
(varsa) T u Kredi Kredisi
GRF474 3D Modelleme ve Tasanim 11 Segimlik 2 1 3 4 8
nkosul Dersler nkosullu Dersler Haftalik Ders Programi
(Ders Kodu ve Adi, Min Harfli Basari Notu) (Ders Kodu ve Ads, Min Harfli Basari Notu) (Giin, Saat Aralig, Derslik)
<Bu dersi baglayan onceki derslerin kodu, adi, min hb> {Her  <Bu dersin bagladigi sonraki derslerin kodu, adi, min hb>
bir dersi birbirinden noktali virgille ayiriniz.} {Her bir dersi birbirinden noktali virgiille ayiriniz} Pazartesi, 13:00-15:45
T Bgretim Uyesi
Ogretim Uyesi Neval isra Kurt Yardimeilan <Unvan, Adi, Soyadi>
Ofis/0da No Ofis/0da No
Telefon +icHat  02268156200-5916 Telefon + g Hat
E-posta nevalisrakurt77 @gmail.com E-posta
Web Web
Ogrendi Goriisme Ogrend Goriisme
Giin ve Saati Giin ve Saati

Bilgisayarda gorsel tasarimlar olusturma yeterlilikleri kazandirmak. Zihinsel kurgulari bilgisayarda dizenlemek ve planlamak. Grafik Tasarimile ilgili
uygulamalar igin gerekli teknik ve modern araglari kullanabilme becerisine sahip olabilmek.

Dersin Amaci

Dersin web sayfast: {

1. Autodesk Maya 2020 ile 38 Modelleme, Dr. Hasmet Giircay, Nobel Akademik Yayncilik
2. 3D Studio Max ile Karakter Modelleme, Kodlab Yaymnevi
Ders Kitabi
vepeya 3. 3D Studio Max ileig ve Dis Mekan Modelleme Uygulamalar ile Rhinoceros 3D, Kodlab Yayinevi
Kaynaklar 4. Torque 3D, Kodlab Yayinlari
5. 3D Studio Max Modelleme, Pusula Yayincilik
1. 3D dijital tasanimin temellerini kullanma becerisine sahiptir.
Ders 2. Karakter tasanimi yapma becerisine sahiptir.
Ogrenme 3. Ug boyutlu nesne modelleme bilgisine sahiptir.
Kazanimlari 4. g vedis mekan modelleme bilgisine sahiptir.
[Gkular: 5. Proje lretebilme becerisine sahiptir.
6
Program Kazanimlari / Giktilar1 1:Zayif; 2:Orta; 3:Giiglii
Program PKL PK2 PK3 PK4 PKS PK6 PK7 PK8 PK9 PKIO PKI1 PKI2 PKI3 PKI4 PKIS Ders Ogrenme Kazanimi
Kazanimlart DK1. 3D dijital tasanimin...
x DK2. Karakter tasarnimi ya...
Ders Ogrenme DK3. Ug boyutlu nesne mod...
Kazanimlari DK4. g ve dis mekan mode...

DKS5. Proje uretebilme bec...
DK6 ...

0 ] 0 0 0 0 0 0 [ [ 0 0 0 ] 0 TOPLAM ETKi

Ogretim Dili Planlanan Ogrenme Faaliyetleri ve Ogretim Yéntemle
<Anlatim/sunum, soru-cevap, tartisma, problem ¢ozme, drnek olay, <Yizyiize, deney, soru-cevap, tartisma, 6rnek olay, gosterip
deney/laboratuvar, gbzlem, gezi, dramatizasyon, proje, 6dev vb.> yaptirma vb.>

Haftalik Ders igerikleri Kaynak No - ilg

1. Hafta Dénem planinin agiklanmasi. Men( komutlari, aray(iz tanitimi
2. Hafta Tool (arag paneli) araclanin kullanimlan
3.Hafta Modifier
4.Hafta Curve ile modelleme
5.Hafta Uv Editing
6. Hafta Shading
7. Hafta Prop tasarimi
8. Hafta Arasinav-Proje Sunumu
9. Hafta Ig Mekan Modelleme

Dis Mekan Modelleme

Isiklandirma

Rendering

Post-production
Final

YSSL (BDS) BNAL (BDS) BDKL (BDS) Basari Notu Hesabi

Bagari Notuna Katkisi Yaryil igi Degerlendirme

Degerlendirme Araci Adet Tarih
(%) Notuna Katkisi (%)
Yariyll Sonu Sinawi (Final) 50,00 0,00
Biitiinleme Sinavi (varsa) 50,00 0,00
Yaniyll ii Degerlendirmesi 50,00 100,00
Degerlendirme Araglari Arasinav 50,00 100,00
ve Kisa Sinav / Quiz
Katki Oranlari Proje
Odev 2
Laboratuvar / Atslye
Sunum / Seminer / Demo
Aragtirma / Rapor / Diger
Derse Katim
Ogrenci isyiikii Hesabi
Arac Haftalik  YanyiTop. , Haftalk  YaryiTop. Haftalik i et
Ort. Saat Saat Ort. Saat Saat Or. Saat
Teorik Saat 2,00 28 Arasinav ve Hazirligi 2,00 28 Laboratuvar / At6lye ve
Hazirlig
Uygulama saat 1,00 " KlsaSlt\av/sz ve Sunum / Seminer /
Hazirhg Demo ve Hazirlig
Ders Oncesi/Sonrasi Proje ve Hazrlg Arfstlrma/Rapf)r/
Bireysel Calisma Diger ve Hazirligi
Uyg. Oncesi/Sonrasi Odev ve Hazirli Yariyll Sonu Sinavi 300 42
Bireysel Calisma (Final) ve Hazirhg

Toplam Ggrenci isyiikii Saati: 112 1ECTS Kredisi = 25 Odrenci isyiikii Saati isyiikii Hesabr: Hesap Dogru




