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56 1 ECTS Kredisi = 25 Öğrenci İşyükü Saati İşyükü Hesabı: Hesap Doğru

0

Proje ve Hazırlığı Araştırma / Rapor / Diğer ve Hazırlığı

Yaşar uslu Grafik Tasarımda Mükemmellik Kusurluluk Afişler Hakkında Bilgiler
Kelime Oyunu ve kuramla açılımı Yaşar uslu Grafik Tasarımda Mükemmellik Kusurluluk Afişler Hakkında Bilgiler

25

Kısa Sınav / Quiz ve Hazırlığı Sunum / Seminer / Demo ve Hazırlığı

Sanat ve tasarım araştırmasında varlık gösteren yöntemlerin tartışılması Grafik Tasarımı Değiştiren 100 Fikir, Steven Heller, Veronique Vienne, Litaretür yayınları, 2016

Tasarımdaki kuramla anlatılacak yöntemlere genel giriş: İroni,Pastiş-Parodi örneklerinin imcelenmesi
Grafik Tasarımı Değiştiren 100 Fikir, Steven Heller, Veronique Vienne, Litaretür yayınları, 2016

İroni,Pastiş-Parodi örneklerinin imcelenmesi Grafik Tasarımı Değiştiren 100 Fikir, Steven Heller, Veronique Vienne, Litaretür yayınları, 2016

Arasınav
Antititez- Metonim yöntemi Yaşar uslu Grafik Tasarımda Mükemmellik Kusurluluk Afişler Hakkında Bilgiler

Ders Öncesi/Sonrası Bireysel Çalışma

Uyg. Öncesi/Sonrası Bireysel Çalışma

Toplam Öğrenci İşyükü Saati:

Değerlendirme AraçlarıveKatkı Oranları

Araç Haftalık Ort. Saat

Teorik Saat 2

Uygulama Saat 0

Başarı Değerlendirme Yöntemi

Bağıl Değerlendirme Sistemi (BDS)

9. Hafta
10. Hafta
11. Hafta
12. Hafta
13. Hafta
14. Hafta
15. Hafta

Antititez- Metonim yöntemi örneklerin incelenmesi

6. Hafta
7. Hafta
8. Hafta

16. Hafta
17. Hafta

2. Hafta

3. Hafta
4. Hafta
5. Hafta

<Anlatım/sunum, soru-cevap, tartışma, problem çözme, örnek olay, deney/laboratuvar, gözlem, gezi, dramatizasyon, proje, ödev vb.> <Yüzyüze, deney, soru-cevap, tartışma, örnek olay, gösterip yaptırma vb.>

Tarih

Niteliksel ve niceliksel araştırma ve yöntemleri;  felsefe ve yaklaşımlar ile irdelemek
Düşünme yöntemleri ile  tasarım bağlamı Kollektif, Grafik Tasarımda Etki-Görsel İletişimde Etki Uygulamaları

Tasarımda yöntem nedir ? Kollektif, Grafik Tasarımda Etki-Görsel İletişimde Etki Uygulamaları

Yöntembilim ve araştırma ilişkisi. Kollektif, Grafik Tasarımda Etki-Görsel İletişimde Etki Uygulamaları

Kollektif, Grafik Tasarımda Etki-Görsel İletişimde Etki Uygulamaları

Doç.Dilek ÇULHA Öğretim Üyesi Yardımcıları<Unvan, Adı, Soyadı>

Ders Kodu

GRF470

Önkoşul Dersler(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu) Önkoşullu Dersler(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu)

<Bu dersi bağlayan önceki derslerin kodu, adı, min hb> {Her bir dersi birbirinden noktalı virgülle ayırınız.} GRF470 TASARIMDA YÖNTEMBİLİM

Öğretim Üyesi

Haftalık Ders Programı(Gün, Saat Aralığı, Derslik)

Ders Adı Ders Türü Ders Havuzu(varsa)
Haftalık Ders Saati

Ulusal Kredi ECTS Kredisi Yarıyıl

YALOVA ÜNİVERSİTESİ  Sanat ve Tasarım Fakültesi

GRAFİK TASARIMI

DERS İZLEME PROGRAMI (SYLLABUS)

2023-2024 BAHAR Yarıyılı Dersin Düzeyi: Lisans (First Cycle)

Tasarımda Yöntembilim Seçimlik 3 4 8

Ödev ve Hazırlığı Yarıyıl Sonu Sınavı (Final) ve Hazırlığı 1 14

Ofis/Oda No Ofis/Oda No

Telefon + İç HatTelefon + İç Hat

E-posta dilek.culha@yalova.edu.tr E-posta

Web Web

Araştırma / Rapor / Diğer

Öğrenci İşyükü Hesabı

Arasınav ve Hazırlığı 1 14 Laboratuvar / Atölye ve Hazırlığı

50

50 100
100

Bütünleme Sınavı (varsa)

Yarıyıl İçi Değerlendirmesi
Arasınav 50

Ödev
Proje

Derse Katılım

Araç Haftalık Ort. Saat Yarıyıl Top. Saat Araç Haftalık Or. Saat Yarıyıl Top. SaatYarıyıl Top. Saat

Laboratuvar / Atölye
Sunum / Seminer / Demo

Yarıyıl Sonu Sınavı (Final) 50 0
0

Kısa Sınav / Quiz

Başarı Notuna Katkısı (%) Yarıyıl İçi DeğerlendirmeNotuna Katkısı (%)Değerlendirme Aracı Adet Tarih

Öğretim Dili

Türkçe

Hafta

1. Hafta

BDKL (BDS) Başarı Notu Hesabı

Kelime Oyunu örneklerinin incelenmesi Ambrosse Gavin, Harris Paul; Grafik Tasarımda İmge Literatür Yayıncılık
Metafor ve Kişileştirme kuramları ve yöntemleri Ambrosse Gavin, Harris Paul; Grafik Tasarımda İmge Literatür Yayıncılık
Metafor ve Kişileştirme örneklerinin imcelenmesi Ambrosse Gavin, Harris Paul; Grafik Tasarımda İmge Literatür Yayıncılık
Uygulama çalışması
Ders çalışma haftası
Yarıyıl sonu sınavı (final)

YSSL (BDS) BNAL (BDS)

Haftalık Ders İçerikleri Kaynak No - İlgili Bölüm

Planlanan Öğrenme Faaliyetleri ve Öğretim Yöntemleri Ders Sunuş Şekli

Ders Öğrenme Kazanımı

DK1. Tasarımda kuramın ön...

DK2. Toplumsal yapılanma ...

DK3. Yöntembilim ile hızl...

DK4. Araştırmanın önemini...

DK5. Stratejik olarak yön...

Ders Kitabıve/veyaKaynaklar

DersÖğrenmeKazanımları/Çıktıları

Program KazanımlarıxDers Öğrenme KazanımlarıMatrisi

Dersin web sayfası:

DK6. Tasarımda düşünce yo...

TOPLAM ETKİ

Tasarımda kuramın önemini anlar

Toplumsal yapılanma biçimlerini kuram ile açıklar ve görselleştirir

Yöntembilim ile hızlıca çözümler üretebilir

Araştırmanın önemini kavrar

Stratejik olarak yöntembilim ile tasarımı ilişkilendirir ve düşünceler üzerine tasarımı konumlandırabilir

Tasarımda düşünce yol haritasını çıkarabilir.

Program Kazanımları / Çıktıları 1:Zayıf;  2:Orta;  3:Güçlü

Grafik Tasarımı Değiştiren 100 Fikir, Steven Heller, Veronique Vienne, Litaretür yayınları, 2016

Yaşar uslu Grafik Tasarımda Mükemmellik Kusurluluk Afişler Hakkında Bilgiler

Kollektif, Grafik Tasarımda Etki-Görsel İletişimde Etki Uygulamaları

Ambrosse Gavin, Harris Paul; Grafik Tasarımda İmge Literatür Yayıncılık

Öğrenci Görüşme Gün ve Saati Öğrenci Görüşme Gün ve Saati

Dersin Amacı Bu ders tasarımda  kuram üretmeyi ve/veya sınamayı hedefleyen bilimsel araştırmalar üzerine temellenir. Tasarım ve felsefe ile toplumsal olaylar karşısında düşüncenin açığa çıkmasını sağlayan düşünsel yöntemlerin araştırılması yapılır.Böylece sanat ve tasarımın, reklamın, gazete ve dergi ilanlarının, yüm mecraları düşünsel tabanda incelenerek stratejik bir biçimde tasarım çözümlemeleri yapılabilir.


