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DERS iZLEME PROGRAMI (SYLLABUS)

Haftalik Ders

bir dersi birbirinden noktals virgillle ayiriniz.}

Ders Havuzu N Ulusal ECTS
Ders Kodu Ders Adi Ders Tiri Saati N . ariyil
(varsa) T Kredi Kredisi
GRF406 Kullanici Deneyimi ve Arayiiz Tasarimi |l Segimlik 2 2 3 5 8
Onkosul Dersler Onkosullu Dersler Haftalik Ders Programi
(Ders Kodu ve Adi, Min Harfli Basari Notu) (Ders Kodu ve Adi, Min Harfli Basari Notu) (Giin, Saat Aralig, Derslik)
<Bu dersi baglayan 6nceki derslerin kodu, adi, min hb> {Her  <Bu dersin bagladigi sonraki derslerin kodu, adi, min hb>

{Her bir dersi birbirinden noktall virgiille ayininiz.}

N Ogretim Uyesi
Bgretim Uyesi Dog. Serkan VURAL Varcmeian
Ofis/Oda No ofis/Oda No

Telefon +ig Hat

E-posta E-posta

Web Web

Ggrend Goriisme Grendi Goriism
Giin ve Saaf Giin ve Saati

<Unvan, Adi, Soyadi>

Telefon +ig Hat

e

Dersin Amaci

Bu ders, video oyunlari igin etkili kullanici arayiizleri tasarlamanin ilkelerini ve uygulamalarini arastirmaktadir. Orenciler oyunu gelistiren, kusursuz bir
kullanici deneyimi saglayan ve modern video oyunlarinin estetik ve islevsel gereksini

mlerini karsilayan arayizler olusturmay: dgrenecekler.

Dersin web sayfas|

1. "Game User Experience Evaluation” by Regina Bernhaupt
Ders Kitabi
ve/veya

Kaynaklar

1. Oyun arayiizii tasarimi igin gerekli programlari bilir.
Ders 2. programlar arasi iliski kurar
Ogrenme 3. ileri derece programlar ile ileri tekniklerde gizimler yapabilir.
Kazanimlari 4. herhangi bir belge yada dokiimani kullanmasi icin gerekli islemleri bilir
[Giktian 5. buton, hareketli gorinti gibi ekstra yapilan tasanmlarda kullanir
6. dijital teknolojileri kullanir
Program Kazanimlari / Giktilar1 1:Zayif; 2:0rta;
Program PKL PK2 PK3 PKA PKS PK6 PK7 PK8 PK9 PKIO PKI1 PKI2 PKI3 PK14 PKIS Ders Ogrenme Kazanimi
Kazanimlari DK1. Oyun arayiizii tasanm...
X DK2. programlar aras li...
Ders Ogrenme DK3. ileri derece program...
Kazanimlar DKA4. herhangi bir belge y...
DKS. buton, hareketli gor...
DK6. dijital teknolojiler...
0 0 [} 0 o o 0 0 0 0 [} 0 o o 0 TOPLAM ETKi

Ogrenme ive Ogretim
<Anlatim/sunum, soru-cevap, tartigma, problem ¢ézme, drnek olay,
deney/laboratuvar, gézlem, gezi, dramatizasyon, proje, ddev vb.>

Ders Sunus Sekli
<Yiizyiize, deney, soru-cevap, tartisma, 6rnek olay, gosterip
yaptirma vb.>

Kaynak No - ilgili B&lim

Hafta Tarih Haftalik Ders igerikleri
1. Hafta Oyunlarda kullanici arayiizii tasariminin temel ilkeleri

2. Hafta Farkl1 oyun tiirleri ve arayiiz gereksinimleri.

3. Hafta Ornek olaylar: Farkli oyunlardaki arayiizleri analiz etme
4. Hafta User-Centered Design

5. Hafta Kolay gezinme igin oyun arayiizlerinin yapilandiriimast
6. Hafta Yaz! tipi segimi ve Metin i ve bigi
7. Hafta Simgeler ve Gorsel Ogeler

8. Hafta Arasinav

9. Hafta Oyuncu rehberligi icin gérsel ipuglarini kullanma
10. Hafta Etkilesimli 6geler tasarlama
11. Hafta HUD (Heads-Up Display) Tasarimi
12. Hafta Envanterlerin tasarlanmasi ve Gretim sistemleri
13. Hafta Bir bilgisayar oyunu igin gérsel arayiizlerin tasarlanmasi
14. Hafta Mini haritalar ve diinya haritasi tasarlama
15. Hafta Renk ko e diger erisilebilirlik sorunlarinin ele alinmasi
16. Hafta

Ders galisma haftas!

Basari Degerlendirme Yénte: YSSL (BDS) BNAL (BDS) BDKL (BDS) Basari Notu Hesabi
Degerlendirme Araci Adet Tarih Bagari Notuna Katkist Yariyil igi Degerlendirme
(%) Notuna Katkisi (%)

Yariyil Sonu Sinawi (Final) 50,00 0,00
Biitiinleme Sinavi (varsa) 50,00 0,00
Yanyl igi Degerlendirmesi 50,00 100,00

Degerlendirme Araglari Arasinav 50,00 100,00

ve Kisa Sinav / Quiz
Katki Oranlari Proje
Odev
Laboratuvar / Atlye
Sunum / Seminer / Demo
Arastirma / Rapor / Diger
Derse Katilim
Ogrenciisyiikii Hesabi
Arag Haftalik  Yanyil Top. Arag Haftallk  Yanyil Top. Arag Haftalik Yanyil Top. Saat
Ort. Saat Saat Ort. Saat Saat Or. Saat
Teorik Saat 2,00 28 Arasinavve Hazirlig 2,00 2g  Laboratuvar/Atblyeve
Hazirhg
Uygulama Saat 2,00 28 K\saS\[vav/Quiz ve Sunum/Seminej/
N Hazirhg Demo ve Hazirlg

Ders Oncesi/Sonrasi Proje ve Hazrlg Aragtirma / Rapor /

Bireysel Calisma Diger ve Hazirhg

Rl e ow

Toplam Ogrenci isyiikii Saati: 126 1 ECTS Kredisi = 25 Ogrenci isyiikii Saati isyiikii Hesabr: Hesap Dogru




