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112 1 ECTS Kredisi = 25 Öğrenci İşyükü Saati İşyükü Hesabı: Hesap Doğru

14

Proje ve Hazırlığı Araştırma / Rapor / 
Diğer ve Hazırlığı

4.Proje: Kitap kapağı. Kitapla ilgili özet bilgi verilecek ve illüstrasyon teknikleri ile kapak 
çalışılacak. Onaylanan ve notlanan çalışmalar daha sonra dijital ortama aktarılarak yazar, 
yayınevi, çevirmen gibi bilgiler uygun tipografi ile  oluşturduğu eskizler değerlendirilecek

28

Kısa Sınav / Quiz ve 
Hazırlığı

Sunum / Seminer / 
Demo ve Hazırlığı

2. Proje. Karakter tasarımı; hayali iyi ve kötü karakterlerin  anatomisi, hareketleri ve 
bulundukları mekan tasarlanacaktır. Tasarlanan her canlı türü için anatomi 
yaratılılacaktır.Öğrenciler ürettikleri karakterleri,renlendirilmiş ve dokularını dikkate 
alarak  2 boyutlu olarak resimleyecektir.

3. Proje Çocuk kitapları resimlemesi Bu derste çocuk kitaplarının tasarım, 
biçimlendirmesinin yanı sıra , kitap kapak resmi illüstrasyon uygulamaları yapılır.

3. Proje Çocuk kitapları resimlemesi Bu derste çocuk kitaplarının tasarım, 
biçimlendirmesinin yanı sıra , kitap kapak resmi illüstrasyon uygulamaları yapılır.

Arasınav

Perspektif Öğrenciler gerçekçi ortamlar ve arka planlar oluşturulması için teknik resim 
kullanımı ve bir anlayış geliştirmek için çizimler yaparlar.

Ders Öncesi/Sonrası 
Bireysel Çalışma
Uyg. Öncesi/Sonrası 
Bireysel Çalışma

Toplam Öğrenci İşyükü Saati:

Değerlendirme Araçları
ve

Katkı Oranları

Araç Haftalık 
Ort. Saat

Teorik Saat 2,00

Uygulama Saat 1,00

Başarı Değerlendirme Yöntemi

9. Hafta

10. Hafta

11. Hafta

12. Hafta

13. Hafta

14. Hafta

15. Hafta

4.Proje: Kitap kapağı. Kitapla ilgili özet bilgi verilecek ve illüstrasyon teknikleri ile kapak 
çalışılacak. Onaylanan ve notlanan çalışmalar daha sonra dijital ortama aktarılarak yazar, 
yayınevi, çevirmen gibi bilgiler uygun tipografi ile tasarım yapmak.

6. Hafta

7. Hafta

8. Hafta

16. Hafta
17. Hafta

2. Hafta

3. Hafta

4. Hafta

5. Hafta

<Anlatım/sunum, soru-cevap, tartışma, problem çözme, örnek olay, 
deney/laboratuvar, gözlem, gezi, dramatizasyon, proje, ödev vb.>

<Yüzyüze, deney, soru-cevap, tartışma, örnek olay, gösterip 
yaptırma vb.>

Tarih

1. Proje: Kompozisyon ve Çizim. Belirlenen objeden karakter tasarımı 
oluşturmak,İllüstrasyonda mekan üretimi, Objeden üretilen karakteri mekan içerisinde 
yerleşimi ve hareketlerini  resimlemek.
2. Proje. 
Karakter tasarlamak.  Özelliklerini yazıp  belirtecekleri 2 adet özgün ( hayali iyi ve kötü 
karakterler) çizgi karakter yaratmaları, bu karakteri en az 4 farklı açıdan görselleştirmeleri 
istenecektir. 

İllüstrasyon tanımı ve illüstrasyon tarihi. Çizgi çalışmaları.  Önemli 
illüstratör/sanatçılarla ilgili sunumlar ve ödevler hakkında bilgilendirmeler.

Bir illustrasyon oluşturmak için desen çalışması, form, ışık, tonlama, değişik malzeme 
kullanarak resimleme oluşturma tekniklerini inceleme ve uygulama.

Doç.Dr.Hülya Yavuz ÖDEN
Öğretim Üyesi 
Yardımcıları

<Unvan, Adı, Soyadı>

Ders Kodu

GRF311

Önkoşul Dersler
(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu)

Önkoşullu Dersler
(Ders Kodu ve Adı, Min Harfli Başarı Notu)

<Bu dersi bağlayan önceki derslerin kodu, adı, min hb> {Her 
bir dersi birbirinden noktalı virgülle ayırınız.}

<Bu dersin bağladığı sonraki derslerin kodu, adı, min hb> 
{Her bir dersi birbirinden noktalı virgülle ayırınız.}

Öğretim Üyesi

Haftalık Ders Programı
(Gün, Saat Aralığı, Derslik)

Ders Adı Ders Türü
Ders Havuzu

(varsa)

Haftalık Ders 
Saati

Ulusal 
Kredi

ECTS 
Kredisi

Yarıyıl

YALOVA ÜNİVERSİTESİ  Sanat ve Tasarım Fakültesi
Grafik Tasarımı

DERS İZLEME PROGRAMI (SYLLABUS)
2023-2024 Güz Yarıyılı Dersin Düzeyi: Lisans (First Cycle)

İllustrasyon Zorunlu 3 4 5

Ödev ve Hazırlığı Yarıyıl Sonu Sınavı 
(Final) ve Hazırlığı

3,00 42

Ofis/Oda No Ofis/Oda No

Telefon + İç HatTelefon + İç Hat

E-posta E-posta

Web Web

Araştırma / Rapor / Diğer

Öğrenci İşyükü Hesabı

Arasınav ve Hazırlığı 2,00 28 Laboratuvar / Atölye ve 
Hazırlığı

50,00

50,00 100,00

100,00

Bütünleme Sınavı (varsa)

Yarıyıl İçi Değerlendirmesi

Arasınav 50,00

Ödev
Proje

Derse Katılım

Araç Haftalık 
Ort. Saat

Yarıyıl Top. 
Saat

Araç Haftalık 
Or. Saat

Yarıyıl Top. SaatYarıyıl Top. 
Saat

Laboratuvar / Atölye
Sunum / Seminer / Demo

Yarıyıl Sonu Sınavı (Final) 50,00 0,00

0,00

Kısa Sınav / Quiz

Başarı Notuna Katkısı 
(%)

Yarıyıl İçi Değerlendirme
Notuna Katkısı (%)

Yarıyıl/yıl içi değerlendirmesi ve yarıyıl/yıl sonu sınavı 
notlarından hesaplanır.

Değerlendirme Aracı Adet Tarih

Öğretim Dili

Hafta

1. Hafta

BDKL (BDS) Başarı Notu Hesabı

5.Proje: Seçmiş olduğu  şehrin haritasını ve bilgilendirme tasarımlarını illustrasyon 
yöntemi ile çözümlemek

5.Proje: Seçmiş olduğu şehrin haritasını ve bilgilendirme tasarımlarını illustrasyon 
yöntemi ile çözümlemek ve eskizlerini incelemek

6. Proje: Afiş tasarımı yapmak. Bilinen Sinema veya tiyatro afişlerini resimleme 
yöntemiyle yeniden resimle-soyutlama ve görsel anlatım modeli geliştirme.

6. Proje: Afiş tasarımı yapmak. Bilinen Sinema veya tiyatro afişlerini resimleme 
yöntemiyle yeniden resimle-soyutlama ve görsel anlatım modeli eskizlerini inceleme

Ders çalışma haftası
Yarıyıl sonu sınavı (final)

YSSL (BDS) BNAL (BDS)

Haftalık Ders İçerikleri Kaynak No - İlgili Bölüm

Planlanan Öğrenme Faaliyetleri ve Öğretim Yöntemleri Ders Sunuş Şekli 

Ders Öğrenme Kazanımı

DK1. Tasarım ve illüstras...

DK2.  Reklam ve illüstras...

DK3. Fotoğraf makinası, s...

DK4. Herhangi bir belge y...

DK5. Sanat akımlarını ill...

Ders Kitabı
ve/veya

Kaynaklar

Ders
Öğrenme

Kazanımları
/Çıktıları

Program 
Kazanımları

x
Ders Öğrenme 

Kazanımları

Matrisi

Dersin web sayfası:

DK6. Dijital teknolojiler...

TOPLAM ETKİ

Tasarım ve illüstrasyon ilişkisini kurar

 Reklam ve illüstrasyon ilişkisini kurar 

Fotoğraf makinası, scanner, bilgisayar ve wacom pad ile ileri tekniklerde çizimler yapabilir.

Herhangi bir belge yada dökümanı kullanması için gerekli işlemleri bilir

Sanat akımlarını illutratif tasarımlarda kullanır

Dijital teknolojileri illustratörde kullanır

Program Kazanımları / Çıktıları 1:Zayıf;  2:Orta;  3:Güçlü

Yaratıcı Çizim ve İllustarsyon / Peter Gray - Profil Kitap

Fikirleri Görselleştirmek-Gregor Krisztian, Nesrin Schlempp,Literatür Yayıncılık

Hayal Gücü ile çizim,Bert Dodson,Pegasus Yayıncılık

Öğrenci Görüşme 
Gün ve Saati

Öğrenci Görüşme 
Gün ve Saati

Dersin Amacı Bu derste öğrencilerin önceki derslerinde elde ettikleri birikimleriyle, grafik tasarım alanındaki uygulama biçimleri problem olarak ele alınır, tartışılarak 
çözümlenir.  İllüstrasyonu reklam, tasarım ve çağdaş sanatla ilişkilendirerek yaratıcı tasarımlar oluşturması hedeflenir.  


