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Ders Kodu Ders Adi Ders Tiirii De;::_::;‘ 2 D’:::t:::” ‘;Ir'::il Kfzissi Yariyil
GRF469 3D Modelleme ve Tasarim | Segimlik 2 1 3 4 7

Onkosul Dersler
(Ders Kodu ve Adi, Min Harfli Basari Notu)
<Bu dersi bailayan Gnceki derslerin kodu, adi, min
hb> {Her bir dersi birbirinden noktal virgille

Onkosullu Dersler
(Ders Kodu ve Adi, Min Harfli Basari Notu)

Haftalik Ders Programi
(Giin, Saat Aralif, Derslik)

<Bu dersin bagladig sonraki derslerin kodu, ad,
min hb> {Her bir dersi birbirinden noktali virgile

ayinniz) ayinniz}
L Ogretim Uyesi

Ogretim Uyesi  <Unvan, Adi, Soyadi> Yardimailart

Ofis/Oda No Ofis/0da No

Telefon + ig Hat Telefon + ig Hat

E-posta E-posta
Web Web

Ogrenci Goriisme Bgrenci G
Giln ve Sa: Giln ve Sa:

Dersin Amact o, iabilmesi amaglanmaktadir.

Dersin web sayfasi:

<Unvan, Adi, Soyadi>

Bu dersin icereigi ile 3d modelleme ve animasyon yontem, uygusama ve teknikleri dgrenerek canlandirmaya yonelik tasarimlar

Bireysel Galigma

Toplam Ogrenci Isyiikii Saati: 112

1 ECTS Kredisi = 25 Ogrenci Isyiikii Saati

1 Animasyon'un Kutsal Kitabi Yazar: Maureen Furniss
Ders Kitabi
ve/veya
Kaynaklar
1 Animasyonun temelleri ve teknik terimlerini bilecek.
2 Canlandirma tekniklerini bilecek ve karakkter tasarlayabilecek.
6;,::“ 3 Birsenaryo kurgusu olusturarak hareketlendirebilecek.
Kazanimlari 4 pijital ortmlarda animasyon tasarmnlari ile farkli bakis agisis gelistirebilecek
JCiktilan
Animasyon ile yapilmis tasarimlar mgziimleyebilecek.
6
Program Kazanimlari / Giktilari 1:Zayif; 2:Orta; 3:Giiglii
PK1I PK2 PK3 PK4 PKS PK6 PK7 PK8 PK9 ”5’ Pfl PrL P:’ P:’ PKL Ders Ogrenme Kazanimi
Program DK1 Animasyonun temeller...
Kam"):'"la" DK2 Canlandirma teknikle...
Ders Ogrenme DK3 Bir senaryo kurgusu ...
Kazanimlart DKa Diital ortmlarda an...
Matrisi DKS Animasyon ile yapilm...
DK6 ...
0O o 0 0 0o 0 0 0O O O O O O 0 0 TOPLAMETKI
Ogretim Dili Ogrenme i ve Ogretim Ders Sunus Sekli
<Anlatim/sunum, soru-cevap, tartisma, problem c6zme, 6rek olay,  <Yiizyiize, deney, soru-cevap, tartisma, drnek olay,
y gozlem, gezi, i proje, ddev vb.> gosterip yaptirma vb.>
Hafta Tarih Haftalik Ders igerikleri Kaynak No - ilgili Bélim
1. Hafta 3D modellemeye ve uygulamalarina genel bakis
2. Hafta Basit geometrik sekiller olusturma
3. Hafta Temel Modelleme Teknikleri ve gokgen modellemeyi anlamak
4. Hafta Ekstriizyon, egiim verme ve yerlestirme teknikleri
5. Hafta Alt bsliim yiizey modelleme
6. Hafta Karmasik nesnelerin modellenmesi (6rnegin mobilya, temel karakterler)
7. Hafta Basit nesneleri agma (UV Haritalama) ve dokulandirma
8. Hafta Malzeme zelliklerini anlama ve gerceksi materyaller olusturma
9. Hafta Vize
10. Hafta Aydinlatma ve Gériintii Olusturma
11. Hafta Temel aydinlatma teknikleri ile goriinti isleme
12. Hafta Rigging ve Canlandirma temelleri
13. Hafta Karakter Rigging ve canlandirma
14. Hafta Anahtar kare olusturma ve canladirma ilkeleri
15. Hafta 0Ornek Proje olusturma ve modellere hareket verme
16. Hafta Proje teslim
17. Hafta Yariyil sonu sinavi (final)
Basar Degerlendirme Yontemi YSSL (BDS) BNAL (BDS) BDKL (BDS) Basari Notu Hesabi
Degeriondirme Ara ader  Tann  Beniotna  vany e Deferendime
Yariyil Sonu Sinavi (Final) 50,00 0,00
Biitiinleme Sinavi (varsa) 50,00 0,00
Yanyil ici Degerlendirmesi 50,00 100,00
Degerlendirme .., 50,00 100,00
Araglan
ve Kisa Sinav / Quiz
Katki Oranlan  Proje
Odev
Laboratuvar / Atélye
Sunum / Seminer / Demo
Arastirma / Rapor / Diger
Derse Katilim
Ogrenci isyiikii Hesabi
g ortsam Tt S ortsem gt A8 orst
Teorik Saat 2,00 28 Arasinav ve Hazirhg! 2,00 28 tzb:;fr‘l’l'g' / Atdlye
om0 /e sy s
BrOreeioms st v
Uyg. Oncesi/Sonrasi Odevve Hazrlig Yariyil Sonu Sinavi 3,00 P

(Final) ve Hazirhg!
Tsyiikii

Hesap Dogru
Hesabi: oo DO%




